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RESUMEN

La experiencia que presentamos se ha realizadoenla
Escuela Universitaria de Magisterio de Bilbao durante el
curso 2012-2013. Esta iniciativa ha tenido como objetivo
el desarrollo de la interdisciplinariedad y el trabajo coo-
perativo del alumnado, de acuerdo con las orientaciones
del Espacio Europeo de Educacion Superior.

Se trata de una actividad denominada Tarea Inter-
disciplinar de Médulo (TIM), que supone la coordinacién
de las asignaturas de un semestre, la colaboracién de
los docentes implicados y el trabajo en grupo de los
estudiantes.

En esta ocasion, se ha estructurado, por primera
vez, en torno a la tematica del juego como recurso
didactico en el aula de infantil. En el presente trabajo se
describe el disefio de la tarea y las valoraciones de los
participantes. Esta actividad ha favorecido la adquisicion
de competencias de la titulacion.

Palabras clave: Juego, aula de infantil, interdiscipli-
nariedad, trabajo cooperativo, colaboracién.

ABSTRACT

The experiment we are presenting was carried out in
the Teacher Training College of Bilbao during the 2012-
2013 academic year. The objective of this iniciative is to
develop group co-operation and interdisciplinary skills
amongst the students.

It is an activity known as Interdisciplinary Modular
Tasks (TIM), something which co-ordinates the subjects
of a term and requires the collaboration of the teaching
staff and student group work.

On this occasion, the focus of the study has been
the use of games as a didactic tool in the Pre-school
classroom. This research describes how the task was
designed and looks at the evaluation of the participants.

[ This activity has been beneficial for students in terms of
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their academic pursuits.

Keywords: Games, Pre-school classroom, interdisci-
plinary skills, group co-operation, collaboration.

INTRODUCCION

En los Ultimos afios, dentro del Espacio Europeo
de Educacion Superior, hemos asistido a un replan-
teamiento de las titulaciones universitarias y sus planes
de estudio. En los grados de educacion, tanto en infantil
como en primaria, se ha revisado la formacion inicial
de los docentes. El futuro maestro o maestra necesita
una formacion solida, integrada en la realidad social y
cultural actual y basada en la competencia “aprender
aaprender’, como un gran eje referencial que sirva para
orientar de forma integral todo el proceso y que supone la
aplicacion de los conocimientos en situaciones practicas
y en distintos contextos (Garragorri, 2007). Su interven-
cion en la practica educativa demanda sentido critico,
reflexion, imaginacion y creatividad para satisfacer las
nuevas necesidades de aprendizaje (Romero, Rodri-
guez & Romero, 2013). Asi mismo, se hace necesario
un cambio en las metodologias docentes (Gofii, 2005)
y surgen diferentes propuestas “que tratan de invertir
el proceso de aprendizaje convencional y fomentar el
trabajo cooperativo en el que el grupo de estudiantes
comparte una experiencia de aprendizaje 'y desarrolla
habilidades, actitudes y valores que de otra forma dificil-
mente podrian ponerse en accién” (Arriaga, Madariaga,
Morentin, 2012). Resulta fundamental el aprendizaje ex-
periencial “segtn el cual, todos aprendemos de nuestras
propias experiencias y de la reflexion sobre las mismas
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para la mejora” (Cuahonte, Chang & Camacho, 2011, p.
8). El estudiante progresara en su estructura cognitiva y
modificara actitudes, valores, percepciones y patrones
de conducta.

En este contexto, en la Escuela Universitaria del Ma-
gisterio de Bilbao se ha elegido una estructura formativa
de caracter modular para potenciar |a interdisciplinarie-
dad y el trabajo cooperativo, dado que las disciplinas no
se pueden considerar como independientes en ningtn
curriculo universitario (Fernandez-Rios, 2010) y se debe
fomentar la construccion del conocimiento desde la
interaccion y la ayuda entre pares. Los objetivos de los
participantes estan vinculados de manera que cada uno
de ellos s6lo puede alcanzar los propios si los demas
consiguen alcanzar los suyos (Bara, Domingo & Valero,
2011). Cada modulo conforma una unidad basica de
ensefianza-aprendizaje, estd constituido por las asig-
naturas de un semestre, se imparte a diferentes grupos
de alumnado del mismo curso e implica a docentes de
diversas areas de conocimiento.

En el desarrollo de cada mddulo, cada asignatura
tiene su propio ambito académico y, ademas, el alumnado
lleva a cabo la denominada “Tarea Interdisciplinar de
Médulo” (TIM). Consiste en un trabajo que se realiza en
pequefios grupos, en el que se integran contenidos de
todas las asignaturas implicadas y que requiere la coor-
dinacion y la colaboracion del profesorado, que acordara
el tema, las competencias y los criterios de evaluacion y
se encargara de la tutorizacion de los estudiantes. Estos
se ayudan, trabajan en equipo, se planifican, coordinan,
participan activamente y aprenden unos de otros. La tarea
se realiza de manera colectiva, desde la interaccion y
la interdependencia positiva, para lograr el aprendizaje
propio y acrecentar el de los demas. De esta manera, se
pretenden desarrollar los habitos de trabajo en equipo,
la solidaridad entre los estudiantes y su intervencion
auténoma en su proceso de aprendizaje.

La experiencia que presentamos ha sido realizada
por el alumnado de tercer curso del Grado en Educacién
Infantil, durante el segundo semestre del afio académico
2012-2013.

DESARROLLO.

En el sexto mddulo de la titulacion de Grado en
Educacién Infantil, denominado “Competencias esco-
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lares y curriculum II", la TIM se ha arficulado en torno
al juego como herramienta pedagogica que promueve y
facilita el aprendizaje y constituye un recurso didactico
fundamental para la educacion integral del alumnado
(Bernabeu & Goldstein, 2009). “El juego es el recurso
basico por excelencia para disfrutar, aprender y promover
el desarrollo de experiencias relevantes y significativas”
(Gallardo, 2013, p. 2). En palabras de Trachana (2013, p.
3), “aprender jugando implica unir la actividad al placer”.

Queremos estimular el analisis, el razonamiento
critico y la creatividad de los futuras docentes en relacion
a la elaboracion de actividades de juego que supongan
aportaciones originales, significativas y funcionales.
Pensamos que el alumnado debe tomar conciencia de
las posibilidades del juego como recurso didéctico y
como recurso para la ensefianza interdisciplinar, debe
planificar conjuntamente actividades ludicas suscep-
tibles de organizar y evaluar en el aula de infantil y debe
reflexionar en equipo sobre el trabajo realizado para
innovar y mejorar la labor docente y su actividad profe-
sional futura. Es importante la actitud del docente y su
disposicion comprometida con'el juego, su participacion
como persona mediadora, estimuladora y propulsora de
la actividad ludica. “De él dependera que el juego tenga
cabida en sus programaciones, tanto el libre o autonomo
como el dirigido, con o sin reglas” (Akoschky, Alsina, Diaz,
Giraldez, 2008, p. 93).

Las asignaturas implicadas en este médulo son:
Pensamiento matemético y su didactica, Ciencias Experi-
mentales en el aula de Educacién Infantil, Desarrollo de
la Expresion Musical Il, Didactica de la Lengua y Lengua
Extranjera, Didactica de la Lengua y de la Literatura.
Esta actividad implico a 13 docentes y 150 estudiantes,
repartidos en tres grupos.

Cada clase se organizo en pequefios grupos de 5
a 9 estudiantes. Debieron integrar los conocimientos
adquiridos en las diferentes areas y elaborar un material
didactico que pudiera ser aplicado en el aula de infantil
y que, posteriormente, compartieron con el resto de sus
compafieros. Asi mismo, los juegos debian contribuir al
desarrollo de las competencias y los objetivos del cu-
rriculum de educacion infantil (Decreto 12/2009).

Una vez presentado el tema comenzaron su tarea:
buscaron informacién utilizando diferentes fuentes,




Perspectivas docentes 5+

TEXTOS Y CONTEXTOS
El juego en el aula de infantil. Una experiencia interdisciplinar y cooperativa realizada con alumnado de grado
Ana Urrutia Rasines

analizaron y seleccionaron diferentes juegos o incluso
los crearon y, posteriormente, los adecuaron para que
en cada unos de ellos se integraran tres de las areas
del modulo, como minimo. Se pidié que realizaran seis
juegos y que todas las areas implicadas estuvieran
presentes, por lo menos, en uno de ellos.

Cada grupo fue tutorizado por uno de los profesores
del modulo y contd, asi mismo con la disponibilidad
del resto de los docentes implicados. Al final, el grupo
entrego a su tutor o tutora un informe escrito en el que
constaba la descripcion de cada juego, la justificacion de
su eleccion en base a su valor educativo, su confextu-
alizacion en el curriculum de infantil, las competencias
a desarrollar, las areas implicadas, sus contenidos,
las posibilidades didacticas, los recursos materiales
necesarios y las fuentes utilizadas, ademas de una
reflexion colectiva sobre el desarrollo del trabajo, sus
dificultades, su aportacién para el futuro profesional y
una autoevaluacion.

Para finalizar la tarea, todos los grupos realizaron in-
tervenciones de unos 20 minutos en las que presentaban
los juegos que habian preparado a sus comparieros, al
tutor y a ofro docente del modulo y realizaban un juego
en el aula. De esta manera, se fomentd el aprendizaje
colaborativo, la experiencia préctica y la vivencia del
alumnado.

Para realizar la evaluacion se tuvo en cuenta el
proceso de desarrollo del trabajo, el informe escrito y la
presentacion en el aula. La calificacion fue el resultado
de la evaluacion del tutor, la autoevaluacién de los
integrantes del grupo y la coevaluacion del resto de los
estudiantes, que sefialaban los aspectos positivos y los
aspectos mas pobres de cada intervencion, y constituyo
un porcentaje que quedo reflejado en cada una de las
asignaturas del modulo. Una vez valorado el trabajo,
cada grupo contd con una sesion de tutoria para conocer
los aspectos mejorables del mismo.

Valoracion de estudiantes de esta actividad

Al término de la TIM, pensamos .que debia ser
revisada en todos sus aspectos para profundizar en las
pautas de actuacion y como una opcidn hacia la mejora
y la calidad que debe impregnar cualquier actividad pro-
fesional. En consecuencia, quisimos conocer la opinion

de alumnado participante teniendo en cuenta, ademas,
que era la primera vez que realizabamos un trabajo
de estas caracteristicas sobre el tema del juego en la
educacién infantil.

METODO

Preparamos un breve cuestionario, que fue validado
por tres docentes implicados en la actividad, y lo pasamos
a un grupo-clase. El pase del cuestionario se realizé al
término de una sesion de clase y obtuvimos 47 respu-
estas de estudiantes.

Les pediamos su opinion sobre el interés de la
realizacion de la tarea en general, con cuestiones que
hacen referencia al desarrollo de la interdisciplinariedad,
el trabajo cooperativo, el tema elegido, el desarrolio de
las competencias de los estudiantes, la adecuacion de
la evaluacion, el papel del profesor-tutor y la valia de la
realizacion de una tarea de estas caracteristicas para su
futuro profesional.

Tras la recogida de cuestionarios, analizamos los
datos obtenidos utilizando el programa informatico
Statistical Package for the Social Sciences (SPSS) en su
version 20. Realizamos un andlisis descriptivo mediante
tablas y graficos. Utilizamos tablas de frecuencias y, para
las representaciones graficas, diagramas de barras o
diagramas de sectores.

RESULTADOS
Un amplio porcentaje de los participantes cree que la
realizacion de este trabajo ha sido interesante para desa-

rrollar la interdisciplinariedad (70,2%, 33). Un estudiante
comenta: “la realizacion de esta tarea nos ha dado la

GRAFICO 1
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sucesivamente. Dos personas destacan, asi mismo, el
caracter de utilidad del juego en el aula de infantil y, por
lo tanto, de la tarea realizada: "Hemos trabajado un tema
muy necesario para realizar con los nifios”. “Me parece
muy importante saber aplicar el juego adecuadamente

TABLA1
Frecuencia Porcentaje
Si 33 70,2%
Medio 8 17,0%
No 5 10,6%
Ns/Nc 1 2,1%
Total 47 100,0%

oportunidad de apreciar la relacion que tienen asigna-
turas aparentemente dispares”. Otra persona afirma que
con la realizacion de este trabajo “se ha dado cuenta de
la importancia de la interdisciplinariedad”.

Por el contrario cinco estudiantes (10,6%) contestan
negativamente aunque nadie especifica el motivo de su
respuesta.

También un amplio porcentaje de los estudiantes
(68,1%, 32) opina que han desarrollado un trabajo coo-
perativo. Dos personas (4,3%) responden negativamente.

GRAFICO 2
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en el aula”.

68,1%
TABLA 2
Frecuencia Porcentaje
Si 32 68,1%
Medio 12 25,5%
No 2 4,3%
Ns/Nc 1 2,1%
Total 47 100,0%

Preguntamos al alumnado si el juego ha sido un
tema interesante, divertido, adecuado o de alguna ofra
manera. La mayoria de las respuestas caracterizan el
juego como un tema interesante, adecuado y divertido,

TABLA 3
Interesante
Frecuencia Porcentaje
Si 43 915%
Medio 3 6,4%
No 1 2,1%
Total 47 100,0%
Divertido
Frecuencia Porcentaje
Si 39 83,0%
Medio 6 12,8%
No 2 43%
Total 47 100,0%
Adecuado
Frecuencia Porcentaje
Si 41 87.2%
Medio 6 12,8%
No 0 0.0%
Total 47 100,0%
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Las respuestas del alumnado son bastante similares
cuando les preguntamos si ha sido facil encantrar la union
entre las cinco areas del médulo.
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GRAFICO 4
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TABLA4
Frecuencia Porcentaje
Si 22 46,8%
Medio 22 46,8%
No 3 6.4%
Total 47 100,0%

En su opinién las areas mas faciles de relacionar
han sido las matematicas, las ciencias y la misica
(31,9%, 15).

También les preguntamos en qué medida han sido
faciles de utilizar las asignaturas en esta actividad. La
musica les parece la mas sencilla y es nombrada por
casi la totalidad del alumnado (93,6%, 44), seguida de
las matematicas (57,4%, 27), las ciencias naturales
(46,8%, 22), el inglés (36,2%, 17) y, en (ltimo lugar, la
literatura (21,3%, 10).

GRAFICO 5
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La creatividad destaca como la competencia mas
desarrollada en |a realizacion de esta tarea (97,9%, 46);
no es mencionada exclusivamente por una persona. Le
siguen la posibilidad de poner en practica lo aprendido
(85,1%, 40), la expresividad (80,9%, 38), y, de igual
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manera, el desarrollo de la capacidad de andlisis y la
critica asi como la relacion con los comparieros (76,6%,
36).

Un estudiante destaca que “es una tarea que con-
tribuye al desarrollo de las competencias profesionales”.

GRAFICO 6
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Preguntamos a los estudiantes cuantas areas de-
berian aparecer relacionadas en cada juego. Casi la
mitad del alumnado (48,9%, 23) elige tres &reas como el
numero adecuado o dos areas (42,6%, 20).

GRAFICO 7
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TABLA 5
Frecuencia Porcentaje
Dos 20 42,6%
Tres 23 48,9%
Cuatro 2 4,3%
Cinco 1 21%
Ns/Nc . 1 21%
Total 47 100,0%
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La mayoria cree que ha sido adecuado el proceso
de evaluacion (78,7%, 37). Una persona destaca que
al realizar el proceso de autoevaluacion, coevaluacion y
evaluacion por parte del profesor-tutor, no recae toda la
decision sobre una persona como suele ocurrir cuando es
el profesor el que realiza la evaluacién exclusivamente.
_ Oftro estudiante destaca que, de esta manera, se integran
diferentes puntos de vista.

Nueve personas responden negativamente (19,1%)
destacando el caracter subjetivo de la autoevaluacion y
de la coevaluacion.

TABLA 6
Frecuencia Porcentaje
Si 37 78,7%
No 9 19,1%
Ns/Nc 1 2,1%
Totat 47 100,0%

Un gran porcentaje del alumnado opina que el tutor
les ha ayudado en la realizacion de la tarea. Dos perso-

nas responden negativamente.

TABLA7
Frecuencia Porcentaje
Si 7 78,7%
No 9 19,1%
Ns/Nc 1 2,1%
Total 47 100,0%

Poco mas de la mitad de la muestra cree que este
trabajo es muy valioso para su futuro profesional (51,1%,
24) o valioso (23,4%, 11). Ocho personas le dan un valor
medio (17,0%, 8) y dos estudiantes (4,3%) y una persona
consideran que es poco y nada valioso, respectivamente.

Un alumno afirma que “hemos preparado y realizado
actividades que pueden sernos Utiles en nuestro futuro
profesional’.

Como aspectos negativos, destacan que el tiempo
empleado para la realizacion de la tarea ha sido insu-
ficiente: “Hemos aprendido muchas cosas pero hemos
tenido poco tiempo para la realizacion de este trabajo”.
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GRAFICO 8
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TABLA 8
Frecuencia Porcentaje
Nada i 21%
Paco 2 4,3%
Medio 8 17,0%
Valioso 1 23.4%
Ns/Nc 1 21%
Total 47 100,0%

SINTESIS DE LOS RESULTADOS

Es mayoritario el nimero de estudiantes que piensa
que la realizacion de esta tarea ha sido interesante para
desarrollar la interdisciplinariedad asi como el trabajo
cooperativo.

El juego es un tema muy bien aceptado por el
alumnado y una actividad considerada basica para el
aula de infantil.

Asi mismo, la creatividad es una competencia muy
valorada y, aunque no es exclusiva, habituaimente es
muy identificada por los estudiantes como propia del
area de musica.

Dos o tres dreas constituyen el nimero elegido por el
alumnado como el adecuado para desarrollar una tarea
de este tipo. Tratandose de un trabajo interdisciplinar
consideramos que no deben ser menos de tres areas
las implicadas.

Aungue en general se muestran de acuerdo con
el sistema de evaluacion, algunas personas dudan de
la valia de la coevaluacion. Ademas, se debe tener en
cuenta que se trata de un trabajo grupal con una cali-
ficacion comun para todos los estudiantes integrantes
del grupo.




Perspectivas docentes 54

TEXTOS Y CONTEXTOS
El juego en el aula de infantil. Una experiencia interdisciplinar y cooperativa realizada con alumnado de grado
Ana Urrutia Rasines

Una mayoria valora-positivamente la realizacién de
este trabajo para su futuro profesional y algunas personas
nombran la posibilidad de poner en practica los juegos
preparados en su grupo de estudiantes.

La realizacion de esta tarea ha supuesto una ocasion
para que el alumnado perciba la posibilidad de relacion de
diferentes areas de conocimiento, para que analice, elija,
elabore, cree, modifique y adectie diversas actividades
ludicas y para que aprecie la capacidad de la puesta en
practica de lo aprendido y de las competencias propias
de cada asignatura y sea capaz de recoger y evaluar las
ideas de los otros grupos de estudiantes, adquiriendo asi
una vision global y enriquecedora del uso de la actividad
lidica en el aula de infantil y de la practica educativa en
general.

Opinién del profesorado

Para poder llevar a cabo la TIM, el equipo docente se
reunio en diversas ocasiones para acordar el tema de la
tarea, las competencias y los criterios de evaluacion y, en
definitiva, para disefiar la actividad y organizar el trabajo
de todos los implicados. Como resultado, se redacté una
guia para el alumnado. Tras la evaluacion se realizé
una reunion para reflexionar sobre esta experiencia, el
proceso Y los resultados obtenidos y para comentar los
aspectos positivos y los aspectos mejorables que debian
ser tenidos en cuenta en futuras ocasiones.

Para el siguiente curso 2013-2014 se acordo realizar
algunos cambios que agilizaran la presentacion final de la
tarea y, a su vez, posibilitaran que todos los estudiantes
pudiesen acceder a todos los juegos via web. Teniendo
en_cuenta que las puntuaciones habian sido homo-
géneas y poco discriminatorias se decidio suprimir la
coevaluacion y la autoevaluacion del alumnado, aunque
se pedira, de igual manera, una reflexion grupal sobre
el frabajo realizado. ,

En general, la opinion de los docentes fue positiva y
se destaco la valia del tema elegido, el caracter interdis-
ciplinar de la tarea y su aplicabilidad futura.

CONCLUSIONES

La valdracion de la Tarea Interdisciplinar de Modulo
es, en general, positiva, tanto por parte de los docentes
como por parte de los estudiantes. Se ha conseguido una
mayor vinculacion del alumnado. Los distintos grupos han
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integrado las areas del mddulo y han realizado propu-
estas variadas, significativas y originales. Asi mismo, se
ha dado una mayor coordinacion entre el profesorado y
‘¢l alumnado y entre el equipo docente.

Tras la realizacion de los trabajos escritos, las
presentaciones y las valoraciones de los estudiantes
ha quedado constancia del sentido de la tarea y de las
numerosas posibilidades de las actividades ludicas en
el aula de infantil.

Destaca el caracter practico de la TIM y su contribu-
cién a la interdisciplinariedad, el trabajo cooperativo y el
desarrollo de competencias profesionales del alumnado
de Grado en Educacion Infantil.
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