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LA CREATIVIDAD EN EL AULA:

apuntes para la reflexion*

INTRODUCCION

La creatividad término en boga en esta década de
fines de siglo, inmersa en medio de colosales innova-
ciones cientificas y tecnolégicas. ;Qué es la creativi-
dad?, ;qué papel juega la escuela en el desarrollo de
esta capacidad humana? El mundo de hoy precisa del
desarrollo de diversos procesos sociales que sean ges-
tores de una sociedad mas libre, mas justa. No basta
formar hombres capaces de trabajar con la ciencia y
para la ciencia; es necesario de producir nuevos cono-
cimientos que lleven al hombre al logro de metas que
mejoren su condicidbn humana, responsabilidad en la
que tienen que reflexionar las instituciones educativas
por su papel fundamental en la formacién de profesio-
nales de diversas areas del conocimiento.

En este trabajo se hace referencia al concepto de
creatividad y al proceso de crear, asi como también, se
hace una breve reflexion sobre el papel que juega la
escuela en el desarrollo del potencial creativo de los
estudiantes; finalmente se hace referencia a ciertas
condiciones escolares y caracteristicas personales que
contribuyen a favorecer el desarrollo de la creatividad
en los estudiantes.

La idea es que docentes y alumnos incursionen en
diversos procesos de creacion, a partir de métodos
pensados y asumidos por ellos, que les permita acer-
carse al conocimiento desde diversos intereses y moti-
vaciones: desde intensos momentos de reflexién,
analisis, sintesis, discusion y trabajo, dados éstos en un
clima de libertad y de afectividad, donde el rol del
profesor es el de un guia o facilitador y no un director
que controla o decide el trabajo.

SOBRE EL CONCEPTO DE CREATIVIDAD

Desde la perspectiva de la psicologia, es posible
encontrar diversos conceptos de creatividad, para algu-
nos es una capacidad inherente a todos los seres
humanos, para otros es un potencial del hombre sus-
ceptible de ser desarrollado por diversos medios. Otros,
la definen como la capacidad para resolver problemas
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0, como la produccion de ideas geniales, subitas. Acuna
(1986), refiere cinco esquemas conceptuales desde los
cuales definir a la creatividad. Estos son los siguientes:

* Delos tests mentales: en los que el pensamiento
creativo supone un pensamiento |6gico.

* Asociacionista: que basa la creatividad en el
establecimiento de asociaciones poco comunes
en lo relativo al patron estimulo-respuesta.

* Gestaltico: cuyos supuestos sobre la creatividad
se encuentran en la configuracion de la situacion
que dirige la percepcion del observador y ofrece
un contexto de significaciones para sus acciones.

* Psicodinamico: considera que el proceso creati-
vO se nutre de la vida inconsciente.

* Cibernético: senala que el proceso creativo se da
a partir del procesamiento de la informacion.

En esta misma linea, otros autores como Guilford,
citado por Graciela Miguel A. (1982), establece un
modelo tedrico de la estructura del intelecto, donde la
creatividad se considera una aptitud intelectual diferen-
te de la inteligencia. Este modelo clasifica los rasgos
intelectuales en tres dimensiones:

1. Operaciones: En las que es necesario un nivel de
conocimientos, de memoria, de produccion divergente
(creatividad), produccion convergente y valoracion.

2. Contenidos: Se refiere a la informaciéon sobre la
que las operaciones se realizan.

3. Productos: Se refiere a la forma en que se concibe
a la informacién. Los productos se clasifican en unida-
des, clases, relaciones, sistemas, transformaciones y
consecuencias.

En este esquema la creatividad no es sinonimo de
inteligencia. Este autor propone algunas caracteristicas
del pensamiento creativo. Son las siguientes:

* Fluidez: referida a la cantidad total de ideas que

se puedan producir en un periodo dado.

* Flexibilidad: es decir, la cantidad total de solucio-
nes que se le dan a un problema.



